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WEBjornalismoWEBjornalismo e e DreamweaverDreamweaver
O Dreamweaver é um aplicativo proprietário do pacote Macromedia.  Para quem já 

conhece HTML, trabalhar com Dreamweaver é simples.

Nesta área você 
visualiza o códigoSó o 

código

Código 
e design

Só o design

Tudo o que digitar aqui, 
será visualizado no código 

html acima

Área para edição do 
design

Caixa de ferramentas 
para criar links
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Para modificar as 
propriedades da 
página: cor do 
fundo, estilo da 

letra, cor dos 
links

Definição da 
tabela

Caixa de propriedades
ctrl+F3

Fonte e 
estilos tamanho

Cor do texto

alinhamento

Cor da tabela

Endereço do 
link

Visualizar propriedades da tabela
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Visualização no 
browser (F12)

Exemplo de edição de uma Exemplo de edição de uma 
página com tabelas e página com tabelas e linkslinks
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Definição de cores

Inserir frames
(Dreamweaver MX e 8)
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Trabalho com Trabalho com framesframes
Passos
Inserir – (html) Frames – Superior e esquerda 

LEFT 
FRAME

CORNER 
FRAME

TOP 
FRAME

MAIN 
FRAME
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No comando 
salvar, o 
dreamweaver
irá salvar frame 
a frame. 
Primeiro ele 
salvará todas.
Salve com o 
nome do site ou 
Index.htm

Depois, ele marca (conforme a figura), cada frame. Verifique a 
frame selecionada e salve
Main frame – principal
Left frame – menu
Top frame – topo
Corner frame - logo
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selecionar o link, ele sempre 

deve abrir em mainFrame


